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ELABORACIÓN  DE MATERIAL 
EDUCATIVO CON TIC

Es la continuación en el ámbito digital 
de lo que el docente hace, al elaborar  
material educativo, sólo que en este 
caso es un material que será utilizado 
en un contexto específico: la 
computadora o el aula virtual.
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1. Criterio Pedagógico

2. Criterio Informático

3. Criterio Comunicativo

En un material educativo con TIC, se debe 
considerar tres criterios, 
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1. CRITERIO PEDAGÓGICO.

El material educativo debe:

• Propiciar el aprendizaje significativo, 
es decir, relacionar los componentes, 
contenidos, ejemplos, etc. con la 
realidad del estudiante al que va 
dirigido.
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• Fomentar la construcción del 
aprendizaje, es decir, el material 
educativo con TIC debe incluir 
actividades que el estudiante realice 
para que presente, como un producto, 
de su comprensión referida al tema.

... CRITERIO PEDAGÓGICO
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• Fomentar el aprendizaje colaborativo: 
no existe una correspondencia de uno a 
uno entre PC y estudiante (no hay 
suficientes computadoras para uso 
personalizado), por ello, el docente debe 
seleccionar software que le permita 
desarrollar actividades de trabajo en 
equipo (por turnos o roles establecidos).

... CRITERIO PEDAGÓGICO
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• Incluir o acompañar al material 
educativo producido, las orientaciones 
pedagógicas (capacidades y  
estrategias metodológicas empleadas u 
otra información pertinente).

... CRITERIO PEDAGÓGICO
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Para elaborar material con TIC, se debe
tomar en cuenta lo siguiente:

1.¿Existen problemas específicos de aprendizaje
que hay que abordar?

2.¿Qué capacidad específica voy a lograr?
3.¿Qué áreas curriculares? 
4.¿Qué contenidos se van a incluir?
5.¿En qué situaciones de aprendizaje debe

aplicarse este software?

... CRITERIO PEDAGÓGICO
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El material educativo considera:

2. CRITERIO INFORMÁTICO.

• Plantear actividades y no dar 
instrucciones. Es decir, el material se 
organiza en función de las actividades 
como:, contextualizar, esquematizar, 
resumir, analizar, leer, armar, 
dibujar, etc. y no de procedimientos 
informáticos como abrir archivo, 
guardar, copiar, pegar, etc.
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• Diseñar los mapas o rutas de navegación 
de manera pedagógica, de forma tal, 
que facilite la búsqueda de la 
información deseada.

• En lo posible, no usar, mapas de  
navegación tipo listas, que no 
contribuyen el logro de la actividad.

... CRITERIO INFORMÁTICO
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• De las capacidades planteadas y los 
recursos disponibles del AIPH, elegir 
el software adecuado  de manera 
pertinente.

... CRITERIO INFORMÁTICO
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Para elaborar material con TIC, se debe
tomar en cuenta lo siguiente:

1. ¿Cómo estará estructurada la actividad?
2. ¿Qué tipo de software será necesario

utilizar?
3. ¿Qué actividades e interacciones debe

incluir?

... CRITERIO INFORMÁTICO
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Tomar en cuenta:

3. CRITERIO COMUNICATIVO.

• El lenguaje y las situaciones sociales 
que son comunes en los docentes y 
estudiantes despiertan el interés  
sobre el tema establecido, con apoyo 
de las TIC.
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• La enunciación para involucrar al 
estudiante, por ejemplo, no usar el 
usted o la tercera persona, sino la 
primera en plural (nosotros)o la 
segunda en forma de confianza (tú). 

• Que el material educativo incorpore 
palabras nuevas relacionadas a 
situaciones de la vida  diaria.

... CRITERIO COMUNICATIVO.
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• La tipografía (características de los tipos 
de letras usados)para aclarar el mensaje, 
así como las imágenes, sin abrumar la 
comprensión de lo esencial del contenido 
de cada pantalla.

• El nombre y localización del autor, para 
que pueda establecerse la comunicación 
entre el usuario y el creador.

... CRITERIO COMUNICATIVO.
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Para elaborar material con TIC,  tener en 
cuenta lo siguiente:

1. ¿Qué aspectos socio-cultural hay que tener
en cuenta?

2. ¿Quienes son los usuarios del material 
educativo?

3. ¿En qué ambiente de aprendizaje será
utilizado?

4. ¿Cómo debe ser el lenguaje a emplear?

... CRITERIO COMUNICATIVO.
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SOFTWARE EDUCATIVOS 

Mapas conceptuales: CmapTools
Mapas mentales: Freemind
Organizador de información: Co-citer
Editor de actividad educativa: eXe learning
Actividades interactivas : Ardora, JClic, Clic
Entorno virtual de aprendizaje: Moodle
y otros.
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CmapTools

Permite construir  mapas conceptuales  en formato 
digital.

SOFTWARE EDUCATIVOS 
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Freemind

Permite crear mapas mentales.

SOFTWARE EDUCATIVOS 
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SOFTWARE EDUCATIVOS 
Co-citer

Permite organizar información que ha sido recopilada 
utilizando Internet, útil para estructurar contenidos 
en formato HTML (fichas electrónicas).
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SOFTWARE EDUCATIVOS 

eXe learning
Es un redactor para generar recursos y contenidos para 
el Aprendizaje que permite a los docentes y estudiantes 
diseñar,elaborar y publicar cursos en el Internet, sin la 
necesidad de aprender HTML o XML. 
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SOFTWARE EDUCATIVOS 

Ardora
Permite a los docentes, crear más de 30 tipos de 
actividades en formato HTML, de una forma muy 
sencilla.
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SOFTWARE EDUCATIVOS 

JClic
Conjunto de aplicaciones informáticas que sirven para 
realizar diversos tipos de actividades educativas, 
desarrollado en la plataforma Java.
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SOFTWARE EDUCATIVOS 
Clic
Aplicación para el entorno Windows que permite 
realizar diversos tipos de actividades: asociaciones, 
rompecabezas, actividades de texto, sopa de letras y 
crucigrama.
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SOFTWARE EDUCATIVOS 
Moodle

Es un sistema de gestión de cursos que ayuda a los 
docentes a crear comunidades de aprendizaje en línea. 


